Licence
Professionnelle
Metiers du jeu
Video

Fascicule 2022 - 2023




FECAAT BEAGT CA “OU <G Ev 4
_AéhUggu. :

Obijectifs de la formation . e A A A RS A
uhAuieil Agi CAE EgEAgUci 8hUE
Déroulement de la LPMJV =~

2UET Ei egi ®eE OUE UAEUlgAUyUAgE
ZUE Ui UAUyUAgE OU G4A Zs V2
Les partenaires a0 e R T e NG e 3

Zr U&hieU eUOAc¢Cc¢i &huU

D
'©
=
=
O
)




Lettres, art, philosophie, psychanalyse

Direction
Directrice corinne.saminadayar- perrin@univ - montp3.fr BatH 112 B
Corinne Saminadayar- Perrin
vUEeCAEAI U OU efidupidtige Ai E ¢ ufrl@univmontp3.fr BatH 112 C

Laurence Pondaven

Scolarité

Responsable scolarité 04.67.14.25.67 BatH 113

Katia Beaufils de Saint- Vincent R IO LIS AR LA
ufrl@univ montp3.fr

Responsable des admissions 04.67.145537 Bat H114
Anne- Pierre Lubrano admissions.ufrl@univ- montp3.fr

Po6le Stages 04.67.14.55.43 Bat H114
Nicolas Magallon stages.ufrl@univ montp3.fr ;

Secrétariat

04.67.14.25.12 BatH 115
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Semestre 5 Semestre 6 Stage
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Semestre 5

HTD ECTS
U5AJV5 Sciences des Arts appliquées aux jeux vidéo 39h 6
U5BJV5Game design: pratiques théorisées 39h 5
U5CJV5Technologies des jeux vidéo : langage et prototypage 36h 3
U5DJV5 Initiation aux outils d'infographie 2D . 36h 3
U5FJV5 Gestion de projets: méthodes agiles et participatives 39h 5
U5GJV5 Projet tutoré 66h 5
b Moteurde jeu et travail collaboratif - Expressivité du gameplay A sk e S
e .. -hughEU  -Oh ®B®: 1i OUC °~ EUAT CAQE 36h 1
"q_j U5HJV5AngIals spécialisé 39h 2
.
o Semestre 6
CG U6DJV5 Expériences joueurs et ergonomie : User Research design 39h 4
2 U6CJIV5Level design : pratiques théorisées 39h 3
UG6AJV5 Introduction aux technologies des jeux vidéo : langage et prototypage 36h 3
U6BJVS5 Initiation aux outils d'infographie 3D 36h 3
UBEJV5 Projettuteuré 90h 9
Conceptlon Pré- production - Production o DI A
.. -hughEU Oh ®BEA&r 11 OUC °~ EUAT CAQE 30h 2
U6FJV5nggu Ug AhgEUE yptofedsioingld E O+ i AEUEgi CA 6

Total 600 HTD 30 ECTS




ODbjecitifs

Former des professionnels en conception et en
coordination de projets vidéoludigues

Conception, Développement et Prototypage, Infographie Filia
2D / 3D, Gestion de projet agile, Analyse O+ hEA¢ U’ 1l1ere
Assurance qualité de i + Uij & UjBuiew AT U

N GA yAAiaEU Or AAU Ul CuU
o Exercices de game design, développement de jeu vidéo,
4 constitution O+ Ipoktfolio, acquisition O+ hbdrhe culture
O du milieu professionnel du développement et de G r UOIi g i (
O du jeu video.
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Sciences du jeu, culture générale et artistique, créateur TN
de méthodologies et potentiel de creativite, autonomie et "&S" Département Arts plastiques

esprit critique .

La formation est complétée par un stage de 4 a 6 mois en
entreprise qui permet de consolider et O+ Aé é Uldsé h UE
meéthodologies et les outils vus en cours.
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Savoir- Faire & Savoir- E\tre

T Imaginer, concevoir, modéliser des récits et des
systémes interactifs et les mettre en images.

¥ Communiquer de maniere pluridisciplinaire avec les
differents corps de métiers dans une situation de
production, au sein O+ héglupe.

T Maitriser les techniqgues O+ U1 E i intdraEtises et
collaboratives .

f Connaitre la culture du game design,de G+ i AaeCEY
deu r i A aeCet 8Heh sa¥oirslassocies.

T Coordonner une production vidéoludique et assurer la
gestion de projets a fort indice creatif.
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$ Connaissance organisationnelle de G+ i A Otlek puk i
vidéo.

Light Souls,
Alexandre Gomes- Ferreira, Lorenzo Coper, Marie Abrino, Thomas
Yvorel
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